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BAB I
PENJELASAN UMUM PKKMB

1.1.  Latar Belakang

Pendidikan tinggi merupakan jenjang pendidikan yang memiliki peran strategis
dalam mempersiapkan generasi muda menjadi sumber daya manusia yang unggul,
berkarakter, dan mampu bersaing di era global. Memasuki dunia perguruan tinggi
merupakan sebuah transisi besar bagi mahasiswa baru, baik dari segi akademik, sosial,
maupun psikologis. Perbedaan sistem pembelajaran, budaya akademik, serta lingkungan
sosial antara jenjang pendidikan menengah dan perguruan tinggi kerap menimbulkan
tantangan tersendiri bagi mahasiswa baru dalam beradaptasi.

Menyikapi hal tersebut, Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi
melalui Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 18 Tahun 2016 tentang
Pengenalan Kehidupan Kampus bagi Mahasiswa Baru mengamanatkan setiap perguruan
tinggi untuk menyelenggarakan kegiatan Pengenalan Kehidupan Kampus bagi Mahasiswa
Baru (PKKMB). Kegiatan ini bertujuan untuk mempercepat proses adaptasi mahasiswa baru
terhadap lingkungan kampus, sekaligus menanamkan nilai-nilai dasar seperti akhlak mulia,
muatan lokal perguruan tinggi, wawasan kebangsaan, kesadaran bela negara, kepribadian,
dan pemahaman terhadap sistem pendidikan tinggi.

PKKMB tidak lagi dimaknai sebagai kegiatan perpeloncoan atau ajang senioritas
sebagaimana pernah terjadi pada masa lalu, melainkan sebagai proses pembinaan awal
yang bersifat akademik, humanis, dan edukatif. Melalui PKKMB, mahasiswa baru
diperkenalkan pada visi, misi, nilai, budaya akademik, sarana dan prasarana, organisasi
kemahasiswaan, serta berbagai layanan yang tersedia di lingkungan kampus. Selain itu,
kegiatan ini juga menjadi sarana untuk menumbuhkan rasa cinta tanah air, semangat bela
negara, kesadaran berbangsa dan bernegara, serta nilai-nilai integritas, kejujuran, dan
tanggung jawab sebagai bagian dari pembentukan karakter mahasiswa.

Dalam rangka mewujudkan pelaksanaan PKKMB yang terarah, sistematis, dan sesuai
dengan ketentuan yang berlaku, diperlukan sebuah buku panduan yang dapat menjadi
acuan bagi panitia penyelenggara, dosen, maupun mahasiswa baru itu sendiri. Buku
panduan ini disusun sebagai pedoman teknis dan operasional yang memuat tujuan, ruang
lingkup, susunan kegiatan, tata tertib, sehingga kegiatan dapat berjalan dengan tertib dan
aman serta memberikan manfaat yang optimal bagi mahasiswa baru dalam mengawali
kehidupan akademiknya di perguruan tinggi.

1.2. Tujuan

Kegiatan PKKMB bagi mahasiswa baru di UNIBI merupakan suatu upaya untuk
memperkenalkan mahasiswa baru pada berbagai kegiatan kampus, sehingga dapat
mempermudah adaptasi dengan sistem kehidupan kampus di UNIBI.
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BAB II
PELAKSANAAN

2.1. Bentuk Pelaksanaan

Kegiatan dilaksanakan dalam bentuk pengenalan langsung kehidupan kampus,
penyampaian materi, talk show, diskusi, pengerjaan tugas, dan pengenalan kampus.

2.2. Tempat Pelaksanaan
Kegiatan dilaksanakan di Universitas Informatika dan Bisnis Indonesia, JI.
Soekarno Hatta No. 643 Bandung (Kampus 1)

2.3. Waktu Pelaksanaan
Kegiatan dilaksanakan selama 4 hari, yaitu pada tanggal 19, 22, 23, 24 September
2026 mulai pukul 07.00 s.d. selesai.

2.4. Peserta
Peserta kegiatan PKKMB adalah:
1) Calon mahasiswa baru UNIBI tahun akademik 2026/2027.
2) Mahasiswa angkatan tahun sebelumnya yang belum mengikuti kegiatan
PKKMB.

2.5. Penilaian

Peserta yang dinyatakan lulus pada PKKMB berhak mendapatkan sertifikat sebagai
persyaratan untuk mengikuti seminar usulan proposal dan sidang akhir. Sedangkan
peserta yang dinyatakan tidak lulus tidak akan mendapatkan sertifikat dan wajib
mengikuti PKKMB pada tahun berikutnya.

Penilaian terhadap setiap peserta dilakukan oleh panitia yang ditugaskan khusus
untuk hal tersebut. Kriteria yang dinilai untuk penentuan kelulusan peserta menggunakan
indikator sebagai berikut:

1) Kehadiran dalam setiap kegiatan.

a. Peserta wajib mengikuti seluruh rangkaian acara PKKMB.
b. Ketidakhadiran walau hanya 1 (satu) hari mengakibatkan peserta tidak
berhak menerima sertifikat PKKMB.

2) Kesesuaian dalam menggunakan atribut.

3) Ketaatan dalam mengikuti tata tertib.

4) Peserta wajib mengerjakan seluruh tugas yang diberikan selama kegiatan

PKKMB.

5) Peserta yang tidak mengerjakan salah satu tugas yang diberikan

dinyatakan tidak lulus dan tidak akan mendapatkan sertifikat.
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BAB IlI
TATA TERTIB BERPAKAIAN

3.1.  Ketentuan Berpakaian dan Barang Bawaan

Seluruh ketentuan wajib dipatuhi dan dijalankan oleh seluruh peserta PKKMB.
Bagi peserta yang tidak melaksanakan ketentuan yang sudah ditentukan, akan dikenakan

sanksi.

1. Hari Pra-PKKMB (Sabtu, 19 September 2026)
A. Ketentuan Pakaian:

1)

2)
3)

4)

5)

6)

Menggunakan topi caping yang dicat sesuai warna fakultas dan logo PKKMB
UNIBI.
Rambut berwarna hitam. Camaba tidak diperkenankan mewarnai rambut.

Laki-laki : Seragam SMA/K, sepatu hitam.
e Rambut rapih, tidak boleh panjang
Perempuan : Seragam SMA/K, sepatu hitam.

e Jika berkerudung, gunakan kerudung warna putih dengan menempelkan 2
pita sesuai warna fakultas.
e Jika tidak berkerudung:
- Rambut panjang: rambut dikepang dua menggunakan pita warna
fakultas
- Rambut pendek: menggunakan 2 (dua) bobby pin kanan-kiri dengan
menempelkan pita warna fakultas.
Menggunakan tas serut blacu warna putih dan diberi nama kelompok
menggunakan cat akrilik/spidol.
Menggunakan ID Card.

B. Ketentuan Barang Bawaan :

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Bekal sarapan,

Bekal makan siang,

Air minum dalam tumbler,

Kertas karton dilapisi plastik, ukuran 50 x 50 cm (Warna sesuai fakultas),
Alat tulis (buku dan pulpen),

Jaket,

Jas hujan ponco plastik,

Alat shalat+sendal jepit,

Obat-obatan pribadi,

10) Plastik trash bag,
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2. Hari Pertama (Selasa, 22 September 2026)
A. Ketentuan Pakaian:
1) Menggunakan topi caping yang dicat sesuai warna fakultas dan logo PKKMB
UNIBI.
2) Rambut berwarna hitam. Camaba tidak diperkenankan mewarnai rambut.
3) Laki-laki : Seragam SMA/K, sepatu hitam.
e Rambut rapih, tidak boleh panjang
4) Perempuan : Seragam SMA/K, sepatu hitam.
e Jika berkerudung, gunakan kerudung warna putih dengan menempelkan 2
pita sesuai warna fakultas.
e Jika tidak berkerudung:
- Rambut panjang: rambut dikepang dua menggunakan pita warna
fakultas
- Rambut pendek: menggunakan 2 (dua) bobby pin kanan-kiri dengan
menempelkan pita warna fakultas.
5) Menggunakan tas serut blacu warna putih dan diberi nama kelompok
menggunakan cat akrilik/spidol.
6) Menggunakan ID Card.

B. Ketentuan Barang Bawaan:
1) Bekal makan sesuai ketentuan BAB IV Poin 4.1
2) Air minum dalam tumbler,
3) Kertas karton dilapisi plastik, ukuran 50 x 50 cm (Warna sesuai fakultas),
4) Alat tulis (buku dan pulpen),
5) Jaket,
6) Jas hujan ponco plastik,
7) Alat shalat+sendal jepit,
8) Obat-obatan pribadi,
9) Plastik trash bag,

3. Kegiatan Hari Kedua (Rabu, 23 September 2026)
A. Ketentuan Pakaian:
1) Menggunakan topi caping yang dicat sesuai warna fakultas dan logo PKKMB

UNIBI.
2) Rambut berwarna hitam. Camaba tidak diperkenankan mewarnai rambut.
3) Baju:
a) Laki-laki : Atasan baju batik bebas (bukan seragam batik), celana

panjang sekolah/celana abu, sepatu hitam.

e Rambut rapih, tidak boleh panjang

b) Perempuan : Atasan baju batik bebas (bukan seragam batik), rok
panjang sekolah/rok abu, sepatu hitam.

SN
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e Jika tidak berkerudung:
- Rambut panjang: rambut dikepang dua menggunakan pita warna
fakultas
- Rambut pendek: menggunakan 2 (dua) bobby pin kanan-kiri dengan
menempelkan pita warna fakultas.
c) Menggunakan tas serut blacu warna putih dan diberi nama kelompok
menggunakan cat akrilik/spidol.
d) Menggunakan ID Card.

B. Ketentuan Barang Bawaan:
1) Membawa Bekal Makan Sesuai Ketentuan BAB IV Poin 4.1
2) Air minum dalam tumbler,
3) Kertas karton dilapisi plastik, ukuran 50 x 50 cm (Warna sesuai fakultas),
4) Alat tulis (buku dan pulpen),
5) Jaket,
6) Jas hujan ponco plastik,
7) Alat shalat+sendal jepit,
8) Obat-obatan pribadi,
9) Plastik trash bag,

4. Kegiatan Hari Ketiga (Kamis, 24 September 2026)
C. Ketentuan Pakaian:
1) Menggunakan topi caping yang dicat sesuai warna fakultas dan logo PKKMB
UNIBI
2) Baju:
a) Laki-laki : Atasan kemeja putih, bawahan celana katun hitam, sepatu
hitam.
b) Perempuan : Atasan kemeja putih, bawahan celana/rok katun hitam,
sepatu hitam.

e Jika berkerudung, gunakan warna hitam.

o Jika tidak berkerudung, rambut dikepang dua menggunakan pita warna
fakultas (rambut panjang) atau dijepit menggunakan bobby pin dan pita
warna fakultas (rambut pendek).

e Rambut wajib berwarna hitam.

D. Ketentuan Barang Bawaan:

a) Membawa Bekal Makan Sesuai Ketentuan BAB IV Poin 4.1

b) Air minum dalam tumbler,

¢) Kertas karton dilapisi plastik, ukuran 50 x 50 cm (Warna sesuai fakultas),
d) Alat tulis (buku dan pulpen),

e) Jaket,
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f) Jas hujan ponco plastik,
g) Alat shalat+sendal jepit,
h) Obat-obatan pribadi,

i) Plastik trash bag,

j) Membawa Peralatan Untuk Mendukung Penampilan Kelompok (Koordinasi
dengan mentor)

3.2. KETENTUAN UMUM
1. Keterangan Warna Fakultas:

a. Fakultas Teknologi dan Informatika (FTI) : Warna Biru Tua (#2D2D73)
b. Fakultas Ekonomi dan Bisnis (FEB) : Warna Kuning (#F6EC23)
c. Fakultas Komunikasi dan Desain (FKD) : Warna Coklat (#8C4620)
d. Fakultas Psikologi (FPsi) : Warna Ungu (#8D508D)

Faki Utkngl
Fakultas Fakultas .
Fakultas L . Fakultas Ekonomi
) ) Komunikasi dan Teknologi dan ..
Psikologi ) ) dan Bisnis
Desain Informasi

2. Pembuatan Topi Caping
e Alat dan Bahan:
» Topi caping
» Cat Berwarna
» Lem atau double tape
» Logo PKKMB UNIBI 2026 (download di: https://bit.ly/LOGOPKKMBUNIBI2026)
e CaraPembuatan:
1. Warnai topi caping sesuai warna fakultas.
2. Print dan tempelkan logo PKKMB UNIBI 2026 berdiameter 10 cm
menggunakan lem atau double tape sesuai bentuk topi.
e Contoh Topi Caping:
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3. Ketentuan Name Tag
1) Name tag diunduh melalui halaman https://pmb.unibi.ac.id dengan login
menggunakan akun PMB masing-masing mahasiswa baru

2) Name tag dicetak dengan ukuran lebar 9,5 cm dan panjang 13,5 cm dan
dimasukkan ke dalam gantungan nametag bening, lalu dipasang pita warna sesuai
fakultas.

3) Name tag wajib digunakan setiap hari pada tanggal 19, 22, 23, dan 24 September
2026

4) Menuliskan Nama, Nama Prodi, dan Nama Kelompok

5) Dimasukan pada gantungan name tag plastik.

6) Menggunakan tali pita (bukan rafia) dengan ketentuan warna sesuai fakultas.

BARCODE a

NAMA
)

)
)

JURUSAN

NAMA KELOMPOK

4. Tas Serut Blacu

1) Tas serut blacu berwarna putih
2) Tas Blacu diberi nama perseta dan nama kelompok menggunakan cat akrilik/spidol.

/% Y 4N \\\\

\\\

t elompok \
. L\‘\
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BAB IV

TUGAS PESERTA INDIVIDU

4.1. Bekal Harian Individu

Peserta diwajibkan membawa bekal setiap harinya dengan jadwal bekal sebagai

berikut:
Hari/Tanggal Makanan Ringan Sarapan Makan Siang
1. Susu Kebangsaan
Selasa, o )
2. Chiki Kecil NTT 1. Nasi Suci With
22 September o ) )
5026 3. Minion Fruit Roti Ketawa Meteor
4. Biskuit Lebih Baik
1. Tumbler isi Air
Bening
Teh B
Rabu, Be h T\l:d: Nasi Kudu )
23 September 3- Lfa alam Roti Sundel B N?S' Lapangan
Minggu Hijau
2026 o Bolong
4. Chiki Lebah
5. Biskuit 3 Cara
1. Tumbler isi Air
Bening
2. Minuman Teh
Kamis, Kembar Nasi Sexy Nasi With S
, 1. Nasi With Sayur
24 September | 3. kT
4 Sep 3. SnackTiga Roti Merdeka Kamu Banget
2026 Bersaudara
4. Buah Sopan
5. Chiki Kaget
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4.2. Tugas Twibbon
1. Pembuatan Twibbon Foto

Deskripsi : Setiap peserta ditugaskan untuk mengunggah twibbon dengan template yang
sudah disediakan pada link berikut : https://bit.ly/46J32A0

e TanggalUnggah  :13 September 2026
e Batas Akhir : 20 September 2026, pukul 23.00

TUJUAN:

e Pembuatan twibbon digunakan sebagai perkenalan diri peserta PKKMB UNIBI
e Memberikan kesempatan kepada peserta PKKMB untuk turut serta memeriahkan
PKKMB UNIBI.

Ketentuan Pengerjaan:

1. Upload twibbon dimulai pada tanggal 13 September s.d. 20 September 2026

2. Seluruh peserta mengunggah twibbon menggunakan first account (akun utama)
dan akun Instagram tidak diprivate (dikunci)

3. Follow dan Tag Instagram (@pkkmbunibi, @unibiofficial, (@kemahasiswaan.unibi,
@unibi_digitalmedia @(IG prodi masing-masing) @(IG hima prodi masing-masing)
padafoto
Peserta wajib menggunakan caption yang disediakan

5. Peserta melakukan konfirmasi dengan mencantumkan link pengumpulan
postingan Instagram pada form berikut:
https://bit.ly/PengumpulanTwibbonPKKMBUNIBI2026

6. Twibbon tidak diperbolehkan untuk dihapus dan diarsipkan hingga hari Minggu, 3
Oktober 2026

7. Caption:

I’M READY FOR PKKMB UNIBI 2026!

Halo, Calon Entrepreneur Muda!

Saya, [Namal], dari Fakultas [Fakultas Lengkap] Program Studi [Nama Program Studi]. Dengan tekad untuk
menjadi mahasiswa yang kreatif, inovatif, dan berkarakter. Saya siap memulai perjalanan baru di PKKMB UNIBI
2026!

Sebagai mahasiswa UNIBI, saya berkomitmen untuk menjalankan nilai-nilai UNIBI, yaitu Unity, Nation,
Integrity, Boldness, and Innovation. Saya bangga menjadi bagian dari Universitas Informatika dan Bisnis
Indonesia!

PKKMB UNIBI 2026
"TUMBUH BERSAMA, BERKARYA NYATA!”

@pkkmbunibi @unibiofficial @kemahasiswaan.unibi @unibi_digitalmedia

@(IG prodi masing-masing) @(IG hima prodi masing-masing)

#PKKMBUNIBI2026 #UNIBIClassOf2026 #UNIBI #PKKMB #(ProgramStudimasing-masing)
# BeTheYoungEntrepreneur
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1. Pembuatan Video Pengenalan Diri pada Instagram Reels dan Tiktok
Penugasan ini merupakan wadah bagi peserta untuk menyalurkan kreativitas melalui
pembuatan video vlog perkenalan diri bergaya storytelling. Konten video mencakup
pengenalan identitas, alasan memilih jurusan, target menjadi mahasiswa (goals).

¢ Media : Instagram Reels dan TikTok
e DurasiVideo :Minimal 2 menit
« Upload : Paling lambat 18 September 2026, Pukul 23.00

+ Ketentuan Atribut

v Menggunakan Kemeja Putih

Celana/Rok Hitam

Menggunakan Sabuk

Menggunakan Dasi Hitam

Rambut Pria Rapi dan Wanita Dikepang 2 dengan Pita Warna Warni

ASANIENIRN

(jika berkerudung menggunakan kerudung Hitam)

o Ketentuan:

v" Menggunakan frame video sesuai program studi yang sudah ditentukan pada link
berikut: https://bit.ly/3SrqRcM

v Menyebutkan identitas (Nama, Fakultas, Program Studi, dan Kelompok).

v Pemaparan alasan memilih program studi/jurusan di UNIBI, serta target, mimpi,

atau visi (goals) selama masa perkuliahan ke depan.
v" Tidak mengandung unsur SARA, ujaran kebencian, maupun konten negatif.
v' Tidak diperkenankan menggunakan efek atau template jedag-jedug

e Tag Akun Media Sosial UNIBI dan Caption:
I’M READY FOR PKKMB UNIBI 2026!

Halo, Calon Entrepreneur Muda!

Saya, [Namal], dari Fakultas [Fakultas Lengkap] Program Studi [Nama Program Studi]. Dengan tekad untuk
menjadi mahasiswa yang kreatif, inovatif, dan berkarakter. Saya siap memulai perjalanan baru di PKKMB UNIBI
2026!

Sebagai mahasiswa UNIBI, saya berkomitmen untuk menjalankan nilai-nilai UNIBI, yaitu Unity, Nation,
Integrity, Boldness, and Innovation. Saya bangga menjadi bagian dari Universitas Informatika dan Bisnis
Indonesia!

PKKMB UNIBI 2026
"TUMBUH BERSAMA, BERKARYA NYATA!”

@pkkmbunibi @unibiofficial @kemahasiswaan.unibi @unibi_digitalmedia
@(IG prodi masing-masing) @(IG hima prodi masing-masing)

#PKKMBUNIBI2026 ~ #UNIBIClassOf2026 ~ #UNIBI ~ #PKKMB  #(ProgramStudimasing-masing)  #

o BeTheYoungEntrepreneur

74
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2.

TUGAS RESUME (Selasa, 22 September 2026)
Peserta membuat resume mengenai materi yang telah disampaikan oleh pemateri.

Tugas resume dikumpulkan kepada masing-masing mentor pada tanggal 22

September 2026 setelah acara hari tersebut selesai.

Resume materi mengenai:

a) Perguruan tinggi di era digital dan revolusi industri

b) Sistem Pendidikan Tinggi di Indonesia: Penelitian, PKM dan Minat Bakat
Mahasiswa

c¢) Pengembangan Karakter Mahasiswa: Kode Etik Mahasiswa d)
Entrepreneurship

d) Kehidupan Berbangsa, Bernegara, Jati Diri Bangsa

e) Anti Dosa Perguruan Tinggi

Ketentuan:

Resume ditulis tangan pada buku catatan, cantumkan Nama Kelompok, Nama

Lengkap, dan Prodi pada pojok kanan atas kertas.
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5. Tugas Tambahan
e Waijib mengikuti / follow akun sosial media dan saluran resmi UNIBI
a) Instagram
*  @unibiofficial
* (@kemahasiswaan.unibi

- Instagram Fakultas di UNIBI
Fakultas Teknologi dan Informasi : @fti.unibiofficial
Fakultas Komunikasi dan Desain  : @fkdunibi

Fakultas Psikologi : @psikologiunibiofficial
Fakultas Ekonomi dan Bisnis : @feb_unibi
- Instagram Program Studi di UNIBI
Informatika : @informatika.unibi
Sistem Informasi : @sisteminformasi.unibi
[lmu Komunikasi : @ilkomunibi
DKV : @dkvunibi
Manajemen : @manajemen_unibi
Akuntansi : @prodiakuntansiunibi
Psikologi : @psikologiunibiofficial

b) TikTok
@afsunibi

c) YouTube

Unibi Digital Media
Fakultas dan Program Studi Masing-masing
d) WhatsApp
Follow  saluran  WhatsApp  UNIBI  dengan link  berikut:

https://whatsapp.com/channel/0029VamyzwhAzNc45040ia3a

Catatan:
e Pastikan semua akun media sosial yang diikuti adalah akun resmi dan akun
Instagram tidak di-private (tidak dikunci) hingga Makrab Fakultas/Prodi TA 26/25.
e Bukti follow dapat diminta sewaktu-waktu oleh panitia PKKMB.
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BABV
TUGAS KELOMPOK

5.1. TUGAS POSTER
* Tema : "”Prilaku Bela Negara dan Berwawasan Kebangsaan”
e SubTema :

a. Pemahaman tentang Pancasila sebagai dasar negara atau ideologi negara,
UUD 1945, NKRI, dan Bhinneka Tunggal Ika

b. Pemahaman nilai-nilai kebangsaaan;
Pembinaan gerakan nasional revolusi mental: Indonesia melayani, bersih,
tertib,mandiri, dan bersatu melalui nilai-nilai gotong royong, etos kerja,
dan integritas.

Ketentuan:

1) Karya harus unik dan kreatif

2) Setiap kelompok hanya boleh mengirimkan 1 karya

3) Karya merupakan hasil asli (original), tanpa unsur SARA, provokatif, dan
menyesatkan

4) Poster di cetak menggunakan Art Paper

5) Ukuran poster: A4, bisa manual atau digital

6) Kirim hasil karya paling lambat 23 September 2026 dalam bentuk fisik kepada
panitia melalui mentor masing-masing kelompok

Contoh Karya
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5.2.

TUGAS E-BOOK

Peserta diminta untuk membuat E-Book dengan memanfaatkan Al dan

menggunakan platform desain seperti Canva, PowerPoint, Figma dan sejenisnya.

Tema:

“Menjelajahi Cerita dan Warisan Budaya Indonesia”

Batas akhir pengumpulan: 23 September 2026

KETENTUAN :
A. Pilihan Topik
Peserta dapat memilih salah satu atau menggabungkan beberapa topik berikut sesuai

dengan nama kelompok daerah masing-masing.

a)

b)

f)
g)

h)

i
k)

Sejarah Daerah
Menceritakan sejarah suatu daerah di Indonesia.
Pahlawan / Tokoh Daerah
Membahas tokoh yang memiliki kontribusi terhadap perjuangan atau pelestarian
kebudayaan daerah atau Indonesia.
Sejarah Perjuangan
Membahas sejarah perjuangan masyarakat atau tokoh dari suatu daerah.
Senjata Tradisional
Membahas senjata tradisional yang menjadi bagian dari identitas budaya daerah.
Pakaian Tradisional
Membahas pakaian adat atau pakaian tradisional suatu daerah.
Rumah Adat
Membahas bangunan tradisional dari suatu daerah.
Tarian Tradisional
Membahas kesenian tari dari suatu daerah.
Alat Musik Tradisional

Tradisi dan Upacara Adat
Bahasa dan Sastra Daerah
Kesenian Tradisional
Cerita Rakyat dan Legenda

Peserta harus membedakan antara cerita rakyat/legenda dengan fakta sejarah dan
menjelaskan sumber yang digunakan.

m) Warisan Budaya yang Terancam Punah

Topik ini dapat membahas budaya yang mulai jarang ditemukan atau terancam
ditinggalkan.
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B. Sistematika E-BOOK

1. Jumlah dan Ukuran Desain Buku
a) Minimal 15 Halaman diluar cover dan daftar isi.
b) Ukuran desain A4 (21x 29.7 cm).

2. Susunan Penulisan
a) HALAMAN 1— COVER
Cover wajib memuat:
1) Logo UNIBI
2) Logo PKKMB UNIBI 2026
3) Judul E-Book
4) Gambar llustrasi sesuai topik
5) Tahun 2026

b) HALAMAN 2 — IDENTITAS PENULIS
Berisi : Nama lengkap dan Program Studi masing-masing peserta tiap kelompok

¢) HALAMAN 3 — KATA PENGANTAR
Berisi alasan pemilihan topik dan tujuan pembuatan E-Book.
Contoh pernyataan kata pengantar:
Mengapa saya memilih topik ini?
Apa yang membuat topik ini menarik?
Apa yang ingin saya sampaikan kepada pembaca?

d) BAB1— MENGENAL DAERAH
Jelaskan daerah asal budaya yang dipilih.

e) BAB 2 — SEJARAH DAN ASAL-USUL
Jelaskan sejarah atau asal-usul topik yang dipilih.
Wajib mencantumkan sumber informasi.

f) BAB 3 — TOPIK PEMBAHASAN
Jelaskan topik yang dipilih secara lebih mendalam.
Contoh:
1) Jika memilih Senjata Tradisional, dapat membahas:
bentuk; bagian-bagian; sejarah; fungsi; filosofi; simbol; kedudukannya dalam
budaya Sunda.
2) Jika memilih Pakaian Adat, dapat membahas:
nama pakaian; bentuk; bahan; penggunaan; makna; filosofi.
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g) REFLEKSI dan PENUTUP
1) Menjawab pertanyaan: “Setelah mengenal budaya ini, apa yang saya pelajari?”
2) Tuliskan kesimpulan mengenai budaya yang telah dibahas.
3) Akhiri dengan pesan kepada generasi muda.

Isi Buku (Konten Visual & Teks)

a) Isi buku harus menceritakan sejarah kekhasan suatu daerah sesuai daerah
kelompok masing-masing dan berdasarkan pilihan topik,

b) Mencantumkan gambarf/ilustrasi, berwarna cerah, dan menarik.

¢) Font harus jelas, besar, dan mudah dibaca (contoh: Arial Rounded, Comic
Sans, atau sejenis).

d) Ukuran font:
a. Judul /Sub Judul : 18 - 24 pt
b. Teksisi:10 - 12 pt

e) Gunakan bahasa Indonesia yang baik dan benar.

f) Setiap E-Book mencantumkan judul sesuai tema yang dipilih
(Contoh: “ Kujang: Senjata Tradisional Jawa Barat & Filosofi Sunda” atau
“Sejarah Karinding Priangan”, dll.).

. Kreativitas

1) E-Book dibuat informatif dengan menceritakan latar belakang, sejarah atau cerita.
2) Penggunaan warna, ikon, atau gambar ilustrasi boleh ditambahkan untuk
memperkuat daya tarik.

TEKNIS PEMBUATAN DAN PENGUMPULAN
a) TUTORIAL
1) Penulisan
Peserta diperbolehkan menggunakan Al sebagai alat bantu.
Al dapat digunakan untuk membantu:
e membuat outline;
e mengembangkan ide;
e memperbaiki tata bahasa;
e membuat judul;
e membuat kata pengantar;
e dsb;
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I, Catatan Penggunaan Al
Al bukan pengganti kreativitas peserta. Peserta tetap bertanggung jawab
terhadap:
e kebenaraninformasi;
e isitulisan;
e foto yang digunakan;
e sumber materi;
e desain akhir;
e orisinalitas karya.

2) Desain:
Buat desain E-Book dengan ukuran A4. E-Book dapat dibuat menggunakan :

Canva, Adobe Express, Google Slides, Microsoft PowerPoint, Figma, atau
platform desain lainnya.

3) Format File
Setelah desain ebook selesai dibuat, export E-Book dengan format PDF.

Save nama file dengan judul file sbb: Nama Kelompok_Judul E-Book.pdf

4) Publikasi E-Book melalui FlipHTML5
¢ Langkah 1 — Buka FlipHTMLS5 : https://fliphtmls.com/
Masuk ke website FlipHTML5 dan buat akun menggunakan email yang aktif.

e Langkah 2 — Upload PDF
Pilih menu untuk membuat/upload publikasi baru, kemudian upload file PDF E-
Book.

e Langkah 3 — Atur Publikasi
Lengkapi informasi:
Title:
E-Book PKKMB UNIBI 2026 - [Nama Kelompok]
Description:
E-Book “Judul E-Book” PKKMB UNIBI 2026
Tambahkan cover dan informasi lain apabila diperlukan.

e Langkah 4 — Publish
Setelah semua informasi selesai, lakukan Publish.
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e Langkah 5 — Copy Link

Setelah E-Book berhasil dipublikasikan, salin link publikasi E-Book.
Dan kumpulkan pada link gform berikut :
https://bit.ly/PengumpulanTugasE-BookPKKMB2026

VIDEO TUTORIAL :
https://www.youtube.com/shorts/UspsrAJdyFo
https://www.youtube.com/watch?v=IxBfRqfQnAc
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5.3. TUGAS BERSAMA MENTOR

1) Pembuatan Yel-yel Kelompok
e Setiap kelompok wajib membuat yel-yel yang menarik dan sekreatif mungkin.

® Yel-yel digunakan selama kegiatan PKKMB berlangsung, misalnya pada saat
nama kelompok disebutkan oleh MC atau Panitia.

2) Penampilan Kesenian Mahasiswa Baru
e Setiap kelompok menyiapkan penampilan yang akan ditampilkan pada hari Rabu,
24 September 2026.
e Penampilan kesenian Mahasiswa Baru diwakilkan oleh masing-masing kelompok
(1 Penampilan).
e Durasi maksimal 5 menit per kelompok.

e Setiap penampilan akan dinilai oleh Dewan Juri secara langsung dan
pemenangnya akan ditentukan.
e Penampilan diwajibkan melibatkan beberapa anggota/tidak tunggal

3) Pembuatan Video Recap Rangkaian Kegiatan PKKMB

Durasi Video : Minimal 1 menit

Kelengkapan
o Nama UNIBI dan nama kelompok di awal video

o Menampilkan keseruan dan kegiatan selama PKKMB

Upload :25 September 2026

Tag Akun Media Sosial UNIBI dan Caption
Bebas sesuai kreativitas kelompok dengan tag
o @pkkmbunibi

0 @unibiofficial

o @kemahasiswaan.unibi

o @unibi_digitalmedia

0 @(IGprodimasing-masing)

o @(IGhimaprodimasing-masing)
#PKKMBUNIBI2026

#UNIBIClassOf2026

#UNIBI

#PKKMBBeUBeUNIBI

#PKKMB

#BeTheYoungEntrepreneur
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4) Tugas Surat Cinta PKKMB

1. Setiap mahasiswa harus membuat 1 surat cinta (minimal 1 halaman A4 atau setara
50 kata).

2. Suratboleh ditujukan kepada mentor, panitia, atau gabungan keduanya (kalau lagi
galau pilihannya).

Boleh lucu, puitis, atau formal.

Tidak mengandung kata-kata kasar, SARA, atau hal yang menyinggung.

Boleh dihias, diberi gambar, atau dibuat dalam bentuk puisi/cerpen singkat

3.
4.
5.
6.

Surat dikumpulkan paling lambat H-1 sebelum penutupan PKKMB.
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BABV
TATA TERTIB

5.1 Tata Tertib

1. Kehadiran dan Ketepatan Waktu

e Peserta wajib hadir tepat waktu, 15 menit sebelum acara dimulai (06.45).

e Kehadiran di setiap kegiatan adalah syarat wajib untuk mendapatkan sertifikat

PKKMB dan syarat waijib untuk kelulusan di akhir perkuliahan.
e Ketidakhadiran harus disertai surat sakit dari dokter/surat izin resmi yang
diajukan kepada Panitia PKKMB UNIBI melalui masing-masing mentor.

2. Ketentuan Pakaian dan Kerapian

e Putra:

o

Pakaian bersih, rapi, dan sopan. Baju harus dimasukkan, lengan tidak
digulung, dan tidak ketat.

o Rambut harus disisir rapi, tidak menutupi dahi atau telinga,kerah dan
berwarna hitam.

o Tidak diperkenankan menggunakan aksesoris seperti gelang, anting,

atau
kalung.

o Jaket atau pakaian sejenis tidak boleh digunakan selama acara berlangsung.
Dilarang menggunakan alat komunikasi atau elektronik selama
kegiatan berlangsung.

e Putri

o Bagi yang tidak menggunakan jilbab, rambut harus berwarna hitam juga
ditata rapi dan diikat dengan tali rambut sesuai warna program fakultas.

o Pakaian harus bersih, rapi, tidak ketat, dan tidak menerawang.

o Jika menggunakan rok diwajibkan dibawah lutut (Tidak Pendek)

o Jilbab harus dipakai dengan rapi, tidak memperlihatkan poni atau rambut.

o Tidak diperbolehkan menggunakan make-up dan aksesoris selama kegiatan.

0 Sama seperti peserta putera, jaket atau pakaian sejenis dilarang selama
kegiatan berlangsung.

0  Peserta tidak diperkenankan menggunakan alat komunikasi atau

elektronik
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3. Ketentuan Barang Bawaan

® Peserta wajib membawa peralatan sesuai dengan yang telah ditentukan,
seperti alat tulis, peralatan salat bagi yang beragama Muslim, dan bekal makan
sesuai jadwal kegiatan.

e Seluruh barang bawaan yang diwajibkan harus dipenuhi setiap harinya, dan

peserta yang tidak membawa barang akan dikenai sanksi.
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4. Ketentuan Name Tag

Peserta harus mencetak dan mengenakan name tag yang diperoleh dari akun

PMB

masing-masing, dengan tali pita sesuai warna fakultas.
Name tag harus digunakan sepanjang kegiatan PKKMB, mulai dari tanggal 19, 22,

23, 24 September 2026.

5. Peraturan Selama Kegiatan

Peserta harus mengikuti seluruh kegiatan dengan disiplin dan menjaga
kondusivitas acara.
Tidak diperkenankan makan di luar waktu yang sudah ditentukan

Alat komunikasi harus dikumpulkan selama kegiatan acara PKKMB berlangsung.
Peserta tidak diperkenankan meninggalkan acara tanpa izin dari mentor.

Kebersihan harus dijaga dengan membuang sampah pada tempatnya.

6. Peralatan dan Penugasan

Peserta wajib membawa penugasan harian, seperti twibbon, video pengenalan
diri, topi caping, resume materi, dan tugas kelompok.

Semua tugas harus diselesaikan dan dikumpulkan sesuai dengan tenggat waktu
yang ditentukan oleh panitia.

7. Larangan

Dilarang membawa kendaraan pribadi selama kegiatan PKKMB berlangsung
Dilarang membawa dan menggunakan senjata tajam, senjata api, narkoba,
minuman keras, rokok tradisional/elektrik dan barang-barang yang berbau
pornografi.

Dilarang merokok, melakukan tindakan tidak sopan, atau membawa perhiasan
dan make-up selama kegiatan berlangsung.

8. Kategori Pelanggaran

e

Ringan:

a) Tidur selama materi berlangsung.
b) Membuat suasana tidak kondusif.
¢) Membawa Kendaraan Pribadi

e Sedang:

a) Terlambat hadir.
b) Atribut tidak lengkap.
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¢) Berpakaian tidak sesuai ketentuan.
d) Menggunakan aksesoris atau make-up.
e) Tidak membawa tugas.
e Berat:
a) Meninggalkan acara tanpa izin.
b) Membawa rokok, senjata, minuman keras, narkoba, atau barang yang
mengandung pornografi.
¢) Tidak mengikuti PKKMB tanpa keterangan.

5.2 Sanksi

e Sanksi Ringan:

Peserta yang melakukan pelanggaran ringan seperti terlambat hadir, makan
selama materi, atau tidak membuat suasana kondusif akan diberikan teguran dan
peringatan secara lisan oleh panitia.

e Sanksi Sedang:

a) Peserta yang melanggar ketentuan yang lebih serius, seperti atribut yang tidak
lengkap, berpakaian tidak sesuai, atau tidak membawa tugas, akan dikenakan
sanksi teguran dan peringatan dengan tindakan di atas panggung yang disaksikan
oleh seluruh peserta dan panitia PKKMB.

b) sanksiini berbentuk pertunjukan ringan yang telah disiapkan oleh mahasiswa baru,
seperti:

» Membacakan surat cinta untuk panitia.
» Memberikan pantun atau puisi.

> Bernyanyi di hadapan peserta.

o Sanksi Berat:

o0 Peserta yang melakukan pelanggaran berat, seperti meninggalkan acara
tanpa izin, membawa senjata, narkoba, atau barang-barang terlarang, atau
merokok selama kegiatan PKKMB akan dianggap tidak mengikuti kegiatan
PKKMB dan tidak akan mendapatkan sertifikat kelulusan.

CATATAN :

e Jika peserta melakukan pelanggaran ringan lebih dari 3 kali, maka kategori
pelanggaran akan berubah menjadi sedang.

e Jika peserta melakukan pelanggaran sedang sebanyak 3 kali, maka

kategori pelanggaran akan berubah menjadi berat.

SN
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® pelanggaran - pelanggaran yang tidak tertera dan mengganggu seluruh
kegiatan PKKMB UNIBI akan dikenakan sanksi yang sesuai

Dengan mengikuti tata tertib ini, diharapkan seluruh peserta dapat menjalani PKKMB
UNIBI dengan baik dan memenuhi syarat kelulusan serta beradaptasi dengan optimal
terhadap kehidupan kampus di Universitas Informatika dan Bisnis Indonesia (UNIBI).
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BAB VI
PENUTUP

6.1 Penutup

Pada dasarnya, pelaksanaan kegiatan PKKMB UNIBI ini merupakan salah satu
upaya untuk mempercepat proses adaptasi mahasiswa baru dengan kehidupan kampus
mulai dari pembentukan pribadi mahasiswa yang utuh, profesional, dan siap menghadapi
tantangan di masa yang akan datang.

Mahasiswa Berdaya: Berkarakter, Inklusif, Cerdas Digital, dan
Berdampak untuk Indonesia




